[bookmark: _GoBack]附件3.《个人参训报名和创意申请表》
	姓名：
	
	班级
	
	联系电话
	

	个人有什么样的相关经历和经验？

	个人熟悉AI工具的情况如何
	

	玩过游戏的经验如何
	

	对学习型游戏的了解如何
	

	你最喜欢的学习小游戏是什么
	

	对如何创作一款爆款学习小游戏了解如何
	

	个人意向开发出一款怎样学习小游戏？

	1.创意名称
	给你的游戏/工具起一个一目了然的名字。

	2.核心学习目标
	玩家通过这个游戏能学会什么？请明确写出1-3个具体知识点或技能。（例如：记忆20个四级核心词汇；理解勾股定理的推导过程；掌握Python的for循环语法）

	3.目标用户
	这款游戏为谁设计？请描述他们的年级/专业、学习痛点、游戏偏好。（例如：大一新生，觉得高数枯燥但喜欢卡牌对战；初中生，对历史年代感到混乱但爱玩模拟经营；小学生······）

	4.核心玩法机制
	玩家具体怎么玩？请用“玩家通过……（动作），获得……（反馈），最终达成……（目标）”的句式描述。（例如：玩家通过拖动不同颜色的化学试剂到烧杯，看到正确的颜色变化，最终配平10个化学方程式）

	5.学习与游戏的结合点
	知识点是如何自然地融入玩法的？是答题闯关、资源管理、剧情选择，还是解谜探索？（例如：每消灭一个怪物需要正确回答一个单词拼写；建造建筑需要消耗对应历史年代的知识点卡片）

	6.视觉与风格参考
	你想象中的游戏画面是什么风格？可用文字描述或附上1-2张参考图。（例如：像素风、手绘涂鸦风、低多边形3D、极简扁平化；参考《动物森友会》的温馨色调）

	7.AI工具使用设想
	你打算用AI来帮助实现哪些部分？（例如：用Midjourney生成角色立绘；用ChatGPT编写对话分支；用AI配音生成讲解语音；用CodeBuddy辅助调试代码）建议使用国内的AI工具：KIMI/智谱清言/Deepseek/豆包/集梦

	8.最小可行产品范围
	在训练营的有限时间内，你计划完成哪个最核心的版本？请描述它必须包含的功能和内容量。（例如：完成3个难度级别的共15道题，实现计分和反馈；实现一个完整的教学章节，包含5个交互步骤）

	9.你独特的优势
	为什么这个创意由你来完成最合适？请结合你的专业、兴趣或经历说明。（例如：我是英语专业学生，了解背单词的痛点；我曾当过家教，知道学生常在哪里犯错；我画过漫画，能设计角色）

	10.开发出来后的期待
	你希望后续怎么最大价值的发挥出该款游戏的价值？

	个人意向在组队时主要承担哪个角色？

	角色
	核心职责
	必备技能
	你意向选择哪个
（打√）

	游戏设计
	总体负责整个游戏玩法与流程：玩法设计、体验流程、难度曲线、测试反馈收集
	玩过≥10款游戏，能说出3款游戏的核心循环
	

	AI训练
	总体负责游戏AI设计工具的使用：提示词工程、AI工具操作、素材生成与筛选、技术问题解决
	使用过≥3种AI工具，有提示词优化经验
	

	学科产品经理
	总体负责游戏知识内容的设计与评测：知识点准确性、学习目标设定、教学验证设计、用户测试
	对选定知识点有深入理解，有教学或辅导经验
	








